7 . @AnecdotesMaths
Prenom . La probabilité de gagner au Loto est de 1/19068840, ce qui
CI . est plus petit encore que la probabilité de lancer une piéece
asse . de monnaie et de faire 24 "Pile" d'affilée (1/16777216).

MATHS CYCLE 3 ET VERS LE CYCLE 4 - DOSSIER PREPARE PAR JONATHAN ANDRE
SUR LA BASE DU TRAVAIL DE NICOLAS PINEL - LA METHODE HEURISTIQUE DE MATHEMATIQUES
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https://www.furet.com/livres/la-methode-heuristique-de-mathematiques-nicolas-pinel-9782091243702.html
https://twitter.com/AnecdotesMaths

SEANCE 1 |

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

1 - Activités ritualisées

» Je suis une ligne avec un début et une fin, je suis ..

» Je suis un polygone a quatre cotés égaux et quatre angles droits, je suis ...
» Je suis un polygone a trois cotés. Deux de ces c6tés sont égaux, je suis ...
» Je suis une ligne sans début, ni fin, je suis ...

» Je suis un polygone a quatre cotés dont les cotés opposés sont de méme
longueur, je suis ...

» Je suis la rencontre entre deux cotés d'un polygone, je suis ...

2 - Calcul mental

Comment multiplier de téte ...

[T

24 x 11

24 x 50
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SEANCE 1

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

3 - Apprentissage

A l'aide du matériel a disposition :

» construire les solides indiqués sur les fiches
o compléter les fiches d'identité

Le cube

Nombre de sommets :

Nombre d’arétes :
Nombre de faces :

Les faces sont des :

Le pavé
Nombre de sommets :
Nombre d’arétes :
Nombre de faces :

. Les faces sont des :

Le tétraédre

Nombre de sommets :
Nombre d’arétes :
Nombre de faces :

Les faces sont des :

Nombre de sommets :
Nombre d’arétes :

Nombre de faces :

Les faces sont des :

[T
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SEANCE 2 1

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

1 - Activités ritualisées

1/ écrire dans le tableau :

PARTIE ENTIERE PARTIE DECIMALE

Centaine Dizaine Unité L Dixiéme Centieme

»

2/ Différehtes écritures du nombre :

III’ aEn

1 - Activités ritualisées

[T

1/ écrire dans le tableau :

PARTIE ENTIERE PARTIE DECIMALE

Mille Centaine Dizaine Unité Dixiéme Centiéme Milliéme

2/ Différentes écritures du nombre :

III, EEN
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SEANC

E2

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

2 - Calcul mental

A l'aide de votre fiche de suivi des multiplications, interroge ton

voisin puis inversez les roles.

Complétez votre fiche au fur et a mesure.

3 - Apprentissage

- N W A O~ 2 W

ABCUDETFG

H

Snoeuds; 25 & 2 2

L 3 destroyers

3ncsuds;

t 2 patrouilleurs

2 noeuds - &)

o] )
1 sous-marin (en

nair)
3 noeuds :

1 porte avion .

LA GRILLE DE MON ADVERSAIRE

=
b

= N W A O N OO

A BCDEFGHII J

/1111111
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DEVOIRS N°1

Devoirs a faire pour le : / /

D1

Indique le ou les rectangle(s) ou les points sont disposés

exactement de la méme fagon que dans le premier rectangle.

b£< " o o | * o o . °
o ® o o %o o °
A B G
* L ] ] . &
o * o ® ®
D
Quelle construction est-elle différente des autres ?
B
/
Al \le
D E
El:.‘l .:,l' E
-.-,_:]-%__: 3 Correction :
zid % segpa. org/?p=12912 PAGE 5

[=]
;r;u
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https://segpa.org/?p=12744

SEANCE 3

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

1 - Activités ritualisées

1/ écrire dans le tableau :

PARTIE ENTIERE

Centaine Dizaine

PARTIE DECIMALE

Unité L Dixieme Centiéeme

),

2/ Diﬁérehtes écritures du nombre :

1 - Activités ritualisées

1/ écrire dans le tableau :

PARTIE ENTIERE

PARTIE DECIMALE

Mille

Centaine Dizaine

Unité

Dixiéme Centiéme

Millieme

2/ Differentes écritures du nombre :

III’- 10N

/1111111
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SEANCE 3

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

2 - Calcul mental

12x4 = 12x8 =
50x3= 9x50-=
6x12= 7x12 =
7 x50 = 12x3 =
50x5= 50x4=
3 - Apprentissage
MA GRILLE
4 i / 1 porte avien
9 Snoeuds: =& @ e
8 .
7 & 3 destroyers
6 3 noeuds :
5
4 * 2 patrouilleurs
2 neeuds : S
3
4__'4 1 sous-marin (en
1 Snczeuds:
BCDE

LA GRILLE DE MON ADVERSAIRE

[T

-
..,

= N W A O N OO

A BCDETFGH

1 J
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SEANCE 4

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

1 - Activités ritualisées

1/ écrire dans le tableau :

PARTIE ENTIERE

Centaine Dizaine

IV

PARTIE DECIMALE

Unité L Dixieme Centiéeme

),

2/ Diﬁérehtes écritures du nombre :

1 - Activités ritualisées

1/ écrire dans le tableau :

PARTIE ENTIERE

PARTIE DECIMALE

Mille

Centaine Dizaine

Unité

Dixiéme Centiéme

Millieme

2/ Differentes écritures du nombre :

III’- 10N

/1111111
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SEANCE 4 1V

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

2 - Calcul mental

3x11= 2x50=
11x5= 50x12 =
12x11 = 42 x50 =
11x11= 6 x50 =
11x8= 50x7=

3 - Apprentissage

MA GRILLE

& 3 destroyers

3 nceuds :

* 2 patrouilleurs

2 neeuds : 50

[T

W A OO N0 0 O

—1 -
1 sous-marin (en

1 noir)

3 noeuds ; | R

BCDE

LA GRILLE DE MON ADVERSAIRE

=
..,

= N W A O N OO

A BCDETFGHII J
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Régulation

SEANCE 5

Attends les consignes de I'enseignant-e avant de démarrer,
lis chaque exercice attentivement avant de le faire

/1111111
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PROGRAMMATION DEBRANCHEE

Ecris dans les cases ci-dessous les instructions pour déplacer I'avion, symbolisé par un pion, jusqu’a la base, le plus vite
possible. Il ne peut se déplacer que verticalement ou horizontalement. Attention, il faut éviter les obstacles (cases foncées).

s N
=
4 \ )
I ]
‘ (4
~ =

A "y

Livret éléve réalisé par Jonathan ANDRE Ressources et inspiration :
Enseignant spécialisé en SEGPA Educol.net, Nicolas Pinel - La méthode heuristique de mathématiques.
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